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Agressivité : 1 
Zone topographique : Arable 

 
 

Avertissements 
Les troupes irrégulières sont en rouge, les troupes obligatoires en gras. 

 
 

Liste principale 
Désignation Type Coût 200 pts 250 pts 300 pts 400 pts 
Général en chef Reg Cv (O) 28 1 

Reg Cv (O) 28 Sous-général 
Reg Bd (O) 27 

0-1 

Général romain allié Reg Cv (O) 18 0-1 
Cavalerie Reg Cv (O) 8 1-3 1-4 2-5 2-6 
Gaulois ou Espagnols Reg Cv (O) 8 0-1 0-1 0-2 0-2 
Tarantines Reg LH (O) 5 0-1 0-1 0-2 0-2 
Hastati et Principes Reg Bd (O) 7 8-20 10-25 12-30 16-40 
Leves Reg Ps (I) 1 1 pour 2 Bd 
Triarii Reg Sp (S) 7 1 pour 4-6 Bd 

 
Reg Ax (S) 

 
5 

Infanterie alliée italienne : 
• jusqu’à 1/4 
• reste Reg Ax (I) 3 

0-12 0-15 0-18 0-24 

Archers crétois Reg Ps (O) 2 0-3 0-4 0-5 0-6 
Frondeurs de Syracuse Irr Ps (O) 2 0-2 0-3 0-3 0-4 
Infanterie gauloise Irr Wb (F) 3 0-4 0-5 0-6 0-8 
Infanterie espagnole Irr Ax (S) 4 0-2 0-3 0-3 0-4 

 
Après -210 

Désignation Type Coût 200 pts 250 pts 300 pts 400 pts 
Transformer les Leves en Velites Reg Ps (S) 3 Tous 
Transformer le général allié en sous-général Reg Cv (O) 28 1 
Liguriens Irr Ax (O) 3 0-2 0-3 0-3 0-4 
Peltastes achéens Reg Ax (S) 5 0-3 0-4 0-5 0-6 
Eléphant Irr El (I) 14 0-1 0-1 0-2 0-2 
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